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PROGRAMACION DIDACTICA.

1 DIGITALIZACION BASICA.
1.1 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion se reflejan en la siguiente tabla:

Competencia especifica 1.

Analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la
creacion de contenidos innovadores, producciones o soluciones creativas,
identificando, organizando y almacenando contenido digital de manera
criticay constructiva

» Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de informacion.

» Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y contenidos a través de una
busqueda simple en entornos digitales.

» Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los datos, la informacion y los
contenidos necesarios, navegando entre ellos.

» Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes
de datos, de su informacién y contenido digital.

»  Criterio 1.5. Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y
contenidos de forma sen- cilla en entornos digitales.

»  Criterio 1.6. Reconocer donde organizar los datos de forma sencilla, en un
entorno estructurado.

Competencia especifica 2.

Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de
herramientas o plataformas digitales y respetando la etiqueta digital, en
contextos diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural.

»  Criterio 2.1. Colaborar en entornos de comunicacion interpersonal y
publicaciones virtuales compartiendo informacion.

» Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y
entornos virtuales de trabajo colaborativo.

» Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto
en la red.

» Criterio 2.4. Construir una identidad clara y protegida acorde a su edad y
de rastrear su propia huella digital.
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PROGRAMACION DIDACTICA.

Competencia especifica 3.

Crear, integrar, reelaborar y editar tfanto contenidos digitales como
producciones artisticas o multimedia, respetando y aplicando derechos
de autor y propiedad intelectual, asi como licencias de uso.

»  Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y programar dispositivos y
herramientas digitales de uso cotidiano, de acuerdo a la tarea
encomendada.

»  Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edicion de textos, presentaciones
multimedia y tratamiento de datos numéricos para la produccién de
documentos digitales.

» Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios digitales: mapas
conceptuales, esquemas, podcast, infografias, carteles, tripticos, codigos
QR, comics y otros.

» Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas de edicion de imagenes,
sonido y video para producciones de documentos digitales.

» Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos de autoria y licencias
que se aplican a los datos, la informacion digital y el contenido.

Competencia especifica 4.

Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion d
informacidn, datos personales e identidad digital, adquiriendo hdbitos d
uso responsable y seguro de la tecnologia digital.

» Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas
preventivas, creando contrasefias seguras.

»  Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos para la salud psicoldgica de las
nuevas tecnologias y las redes sociales.

» Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso saludable de las TIC, vinculados a la
ergonomia para la prevencion de riesgos fisicos sobre la salud.

» Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para protegerse a si mismo del
ciberacoso.

» Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la promocién de espacios
virtuales seguros, siendo capaces de detectar e informar sobre

utilizaciones indebidas tanto en espacios de trabajo como de socializacion.

Competencia especifica b.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas sencillas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
simples de control o en robética
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PROGRAMACION DIDACTICA.

» Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones
planteadas, siguiendo estrategias de pensamiento computacional (descomposicion
del problema, reconocimiento de patrones y

abstraccion).

»  Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando lenguaje de programacion por
bloques (disefio del algoritmo).

» Criterio 5.3. Disefiar aplicaciones sencillas para dispositivos moviles
partiendo del conocimiento de las existentes.

»  Criterio 5.4. Conocer los principales componentes para el montaje de un
robot.

» Criterio 5.5. Programar y controlar al robot desde dispositivos a distancia
0 por automatismos.

> Criterio 5.6. Comprender la importancia del desarrollo de la robética e el
presente y futuro desarrollo tecnolégico y sus repercusiones sociale

1.2 Procedimientos e instrumentos de evaluacion
Se llevardn a cabo los siguientes tipos de evaluacién:

«  Continta: a lo largo de todo el proceso de aprendizaje. Se tendrd en

cuenta la evaluacion inicial o diagndstica, la evaluacion formativa y la evaluacidn
sumativa.

«  Integradora: no sélo se han de evaluar los contenidos, sino tfambién el resto
de los componentes que forman parte de la formacion del alumnado, como actitudes,
destrezas, comportamientos, capacidad de investigacion y de iniciativa, etc.

«  Individualizadora: ha de ajustarse a las caracteristicas personales de cada alumno/a.
+  Orientadora: debe informar al alumnado del nivel de logro conseguido respecto a las
competencias especificas y la mejor forma de alcanzarlas.

Emplearemos los siguientes instrumentos de evaluacion:

< Cuestionario inicial: realizado a principio de curso, se empleard como un
indicador de los conocimientos iniciales del alumno en la evaluacién inicial del
ciclo.

< Tareas individuales: tareas de alcance definido, realizadas en clase o fuera de
ella. Serd necesario cumplir con la fecha de entrega o se aplicard una
penalizacion en la calificacion.

< Tareas grupales: tareas que requerirdn de la coordinacién de un pequefio equipo
de personas para conseguir los objetivos propuestos.

< Cuestionario de consolidacion: se propondrd como un ejercicio a realizar en
clase al finalizar cada unidad. Su objetivo es reforzar los contenidos
conceptuales del fema, a la vez permite valorar si los conceptos relevantes de
la unidad han sido asimilados.

% Pruebas objetivas: se realizardn al finalizar cada unidad diddctica, como
actividades de recuperacion.
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1.3 Criterios de calificacion

Tomando como base los instrumentos y procedimientos de evaluacién, la
nota correspondiente a cada trimestre se correspondera con el nivel de
logro obtenido valorados de 1 a 6 , ponderado segun el criterio a evaluar en
cada competencia y después convertir esa hota a decimal, para
posteriormente indicar su nota en texto segun la valoracion obtenida.

En los dos primeros trimestres ya que la secuenciacion y temporalizacion
indican que vamos a trabajar dos competencias especificas, se hard la
media aritmética de ellas, para obtener la nota de ese trimestre.

En caso de no superar una de las competencias especificas, aunque la nota
media le salga aprobado, la nota a reflejar serd INSUF para indicar que no ha
adquirido dicha competencia, y tendrd que superar a lo largo del curso con el
plan propuesto al caso.

Para los alumnos que no alcancen una calificacién de 5 en algln bloque, se
realizard una prueba de recuperacion por cada unidad que consistird en una
prueba objetiva tedrico-prdctica. Con una pregunta relacionada con al
menos uno de cada uno de los criterios de evaluacién para evaluar si supera
la competencia especifica de ese bloque. La fecha de la recuperacion de
cada unidad serd anunciada por el profesor.
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PRIMER TRIMESTRE

nalizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacion de contenidos innovadores, producciones o soluciones creativas, identificando,
lorganizando y almacenando contenido digital de manera critica y constructiva

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 INIVEL 2 INIVEL 3 INIVEL 4 INIVEL 5 IVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION b IN IN SU BI NT SB
Identificar las propias necesidades de informacion.

1.1

Encontrar datos, informacién y contenidos a través de una
1.2 |blsqueda simple en entornos digitales.

Hallar la forma de acceder a los datos, la informacion y los
1.3 |contenidos necesarios, navegando entre ellos.

Detectar la credibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes de
1.4 |datos, de su informacién y contenido digital.

Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y
contenidos  de forma sencilla en entornos digitales

Reconocer donde organizar los datos de forma sencilla, en un
1.6 [entorno estructurado.

RITERIOS EVALUACION
&

CALIFICACION

rabajar en red iendo recursos por medio de herramientas o plataformas digitales y respetando la etiqueta digital, en contextos
diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 INIVEL 2 INIVEL 3 INIVEL 4 INIVEL 5 IVEL 6
IRESULTADOS DE LA EVALUACION IN IN SU BI NT ISB
Colaborar en entornos de comunicacién interpersonal y
2.1 |publicaciones virtuales compartiendo informacion.
é Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos
&[22 |virtuales de trabajo colaborativo.
5
(Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto en
2.3 |[la red.
(Construir una identidad clara y protegida acorde a su edad y de
24 [rastrear su propia huella digital.

NOTA PRIMER TRIMESTRE
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SEGUNDO TRIMESTRE

(Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones artisticas o multimedia, respetando y aplicando derechos de autor y propiedad
lintelectual, asi como licencias de uso

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 NIVEL 2 INIVEL 3 INIVEL 4 INIVEL 5 IVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION IN IN |SU |BI NT ISB

Seleccionar, configurar y programar dispositivos y herramientas
3.|digitales de uso cotidiano, de acuerdo a la tarea encomendada.

w

-|Utilizar las aplicaciones de edicion de textos, presentaciones
multimedia y tratamiento de datos numéricos para la produccién
de documentos digitales.

w

.|Crear contenido mediante medios digitales: mapas conceptuales,
lesquemas, podcast, infografias, carteles, tripticos, codigos QR,
comics y otros.

Utilizar las aplicaciones basicas de edicion de imagenes, sonido y
.|video para producciones de documentos digitales.

w

Identificar reglas simples de derechos de autoria y licencias que se
.[aplican a los datos, la informacion digital y el contenido.

RITERIOS EVALUACION
w

plicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion de informacion, datos personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso
responsable y seguro de la tecnologia digital.

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 INIVEL 2 INIVEL 3 NIVEL 4 INIVEL 5 IVEL 6

IRESULTADOS DE LA EVALUACION IN IN |SU BI NT ISB

Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas
.|preventivas, creando contrasefias seguras.

IS

(Conocer y prevenir los riesgos para la salud psicoldgica de las
.|nuevas tecnologias y las redes sociales.

IS

|Adoptar habitos de uso saludable de las TIC, vinculados a la
4.|ergonomia para la prevencion de riesgos fisicos sobre la salud.

 Tomar medidas preventivas para protegerse a si mismo del
|ciberacoso.

IS

4. |Adoptar actitudes proactivas sobre la promocion de espacios
virtuales seguros, siendo capaces de detectar e informar sobre

utilizaciones indebidas tanto en espacios de trabajo como
de socializacion.

...

NOTA SEGUNDO TRIMESTRE

RITERIOS EVALUACION

TERCER TRIMESTRE

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robética.

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 INIVEL 2 INIVEL 3 NIVEL 4 INIVEL 5 IVEL 6

IRESULTADOS DE LA EVALUACION IN IN |SU |BI NT ISB

5.|Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones 10
plantead siguiendo estrategias de pensamiento computacional
(descomposicion del problema, reconocimiento de patrones y

| labstraccion).

5.|Resolver problemas utilizando lenguaje de programacién por 20
blogues (disefio del algoritmo).

5.|Disefar aplicaciones sencillas para dispositivos méviles partiendo  [20
del conocimiento de las existentes.

| 5.|Conocer los principales componentes para el montaje de un robot. _[20
z
8 5.|Programar y controlar al robot desde dispositivos a distancia o por [20
5 lautomatismos.
2
E 5.|Comprender la importancia del desarrollo de la robética en el 10
g prese y futuro desarrollo tecnoldgico y sus repercusiones
£
4

sociales.
o

NOTA TERCER TRIMESTRE
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E PROGRAMACION DIDACTICA.

1.4 Programas de refuerzo, recuperacion y
apoyo

En el anterior curso , sélo hubo tres suspensos en la asignatura. Estos
alumnos han repetido y en consecuencia no hay ningln alumno con la materia
pendiente de ofros cursos anteriores, por consiguiente, no procede hacer un
plan de refuerzo, recuperacion y apoyo.

Si existe la posibilidad de suspender un frimestre del presente curso. Esto ya
se contempla en los criterios de evaluacién.
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PROGRAMACION DIDACTICA.

2 TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION.

2.1 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion para segundo y tercero de ESO son:

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades bdsicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual,
analizando objetos y sistemas, siguiendo los pasos del método cientifico a
través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacidon en la construccién de
conocimientos.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitu
emprendedora, perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas hecesarias para la construccion de una
solucién a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacion técnica normalizada necesaria
(planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder interpretar correctamente
lo datos en la futura construccion de la solucién adoptada.
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Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones d
los demds y desempefiando, con una actitud constructiva y empadtica, la
funcié que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud
proactiva en el reparto indistinto de las correspondientes funciones dentro
de los grupos de trabajo en los que participa.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccién de
objetos o modelos, empleando herramientas y mdquinas necesarias (por
ejemplo, impresoras 3D, mdquinas de corte CNC), respetando las normas de
seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecdnicos o con simuladores en base a requisitos
establecidos y aplicando cdlculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y
electrénicos funcionales sencillos por medio de operadores eléctricos o
electrénicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y
técnicas de medida.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas,
aplicando criterios de normalizacidn y escalas, empleando para ello distintos
recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacién de un producto
desde su disefio hasta su difusidn, mediante la elaboracién de la
documentacion técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas tecnoldgicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las hormas y
protocolos de comunicacidn propios del trabajo cooperativo, participando y
colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.
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Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacién sobre el
proyecto técnico elaborado y las soluciones propuestas al crear un producto
bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o
plataformas virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital
y valorando la importancia de la comunicacion en diferentes lenguas.

Competencia especifica b.

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informdticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
sus herramientas de edicion y modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programad y
robots para automatizar procesos, mdquinas y objetos de manera auténomd
con o sin conexion a Internet.

l

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos
digitales de uso habitual y resolver problemas sencillos asociados, haciendo
un uso eficiente de los recursos disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje y organizar la informacién de manera
adecuada, ajustdndose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente.

Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes
sistemas de comunicacién e intercambio de informacion entre dispositivos,
asi como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las medidas
de seguridad apropiadas para la proteccion de datos personales y del resto
de informacién, mostrando una actitud curiosa, critica y responsable.

Competencia especifica 7.
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Criterio 7.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad
y en el medioambiente a lo largo de su historia.

Criterio 7.2. Valorar la importancia de la actividad tecnolégica en el
desarrollo sostenible, identificando sus aportaciones y repercusiones en
distintos dmbitos.

Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental.

Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la
consecucio de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados
con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 7.5. Valorar criticamente la contribucién de la tecnologia sostenible]
la consecucion de los ODS.

Criterio 7.6. Identificar la contribucién de las mujeres a la actividad
tecnoldgica.

Criterio 7.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnoldgico en Extremadura
identificando las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad
Auténoma

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas, las
competencias bdsicas y los criterios de evaluacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

OPERATIVOS

1.1. Definir problemas sencillos o
necesidades basicas planteadas,

1. Buscar y seleccionar informacion buscand y contrastando informacién
adecuada de manera critica y segura en procedente de diferentes fuentes de
diversas fuentes', selefzc|or'1larla a’traves manera critica y segura, evaluando su
de procesos de investigacion, métodos fiabilidad y pertinencia.

de analisis de productos, y experimentar

con materiales, productos, sistemas y 1.2. Comprender y examinar productos
herramientas de simulacion, definiendo tecnoldgicos de uso habitual,
problemas tecnolégicos sencillos y analizando objetos y sistemas,

siguiendo los pasos de método
cientifico a través del método de
proyectos.

desarrollando procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

CCL3, STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4, CE1

1.3. Utilizar herramientas de simulacion
en la construcciéon de conocimientos.

21. Crear y disefiar soluciones
originales problemas definidos,
aplicando  conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinare

2. Abordar problemas o
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necesidades tecnoldgicas sencillas
del propio entorno, con autonomia
y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares,
mediante mecanismos de trabajo
ordenados y cooperativos, con el
fin de disefar, planificar y
desarrollar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles en torno
a contextos conocidos.

CCL1, STEM1,
STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS,
CE1, CE3

con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de
una solucion a un problema planteado.

2.3. Elaborar la documentacion técnica
normalizada necesaria (planos, esquemas
diagramas, etc.) para poder

interpretar correctamente los datos en

la futura construccion de la solucion
adoptada.

2.4. Trabajar cooperativamente,
respetando las ideas y opiniones de los
demas y desempefiando, con una actitud
constructiva y empatica, la funcion que le
haya sido encomendada.

2.5. Contribuir a la igualdad de género
mostrando una actitud proactiva en el
reparto indistinto de las correspondientes
funciones dentro de los grupos de trabajo
en los que participa.

3. Aplicar de forma apropiada y segure
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares mediante operadores
sistemas tecnologicos y herramientas,
atendiendo a la planificacion y al disef
previos, construyendo o fabricando
soluciones tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a las necesidades
en diferentes contextos.

|

STEM2, STEMS,

STEMS, CDS,
CPSAAT1, CE3,
CCEC3

3.1. Manipular y conformar materiales
para la construccion de objetos o modelos
empleando herramientas y maquinas
necesarias (por ejemplo, impresoras 3D,
magquinas de corte CNC), respetando las
normas de seguridad y salud.

3.2. Construir estructuras y mecanismos
con elementos estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores en base a
requisitos establecidos y aplicando calculo
y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

3.3. Diseifiar, calcular, montar o simular
circuitos eléctricos y electronicos
funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para
resolver problemas concretos y aplicando

conocimientos y técnicas de medida.
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4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales
sencillos, utilizando medios de
representacion, simbologia y

4.1. Representar ideas mediante bocetos,
vistas y perspectivas, aplicando

criterios de normalizacion y escalas,
empleando para ello distintos recursos de
disefo, incluyendo las herramientas
digitales de disefio CAD.

4.2. Describir y comunicar el proceso de
creacioén de un producto desde su disefio
hasta su difusion, mediante la elaboracion
de la documentacion técnica asociada con
la ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos y el
vocabulario técnico apropiados, simbologig

crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas simples de
control o en robdtica.

- g CCL1, STEM4, | y esquemas de sistemas tecnolégicos.
yocabulano adecuados, asi como los CD3, CCEC3, _
instrumentos y recursos disponibles, | ~cgca. 43 Resptletar las ideas y Iat Iablor dde otros,
valorando la utilidad de las asi como las normas y protocolos de
herramientas digitales a la hora de comunicacion propios del trabajo
comunicar y difundir informacion y cooperativo, participando y colaborando de
propuestas. forma activa y mostrando interés por el
trabajo tanto presencial como en remoto.
4.4. Debatir opiniones e intercambiar
informacion sobre el proyecto técnico
elaborado y las soluciones propuestas al
crear un producto, bien sea en un debate
presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales,
usando las normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la importancia
de la comunicacion en diferentes lenguas.
5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
5. Desarrollar algoritmos y programacion de manera creativa.
aplicaciones informaticas sencillas en 5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos entornos, aplicando los distintos dispositivos (ordenadores,
principios del pensamiento CP2 STEMA dispositivos moviles y otros) empleando,
computacional e incorporando las STEiVIS CD57 en entornos de desarrollo, los elementos
tecnologias emergentes, con el fin de CPSAA’5 CE3, de programacion de manera apropiada y

aplicando sus herramientas de edicion y
modulos de inteligencia artificial que
anadan funcionalidades.

5.3. Analizar, construir y programar
sistemas de control programado y robots
para automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con o sin
conexion a Internet.

CURSO 24/25
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6. Analizar los componentes y el
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, ajustandolos a
sus necesidades y haciendo un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos, asi como detectando y
resolviendo problemas técnicos
sencillos.

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS.

6.1. Conocer los elementos y fundamentos
de los dispositivos digitales de uso habitua
y resolver problemas sencillos asociados,
haciendo un uso eficiente de los recursos
disponibles.

6.2. Configurar y ajustar correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje y organizar la
informacion de manera adecuada,
ajustandose a sus necesidades y
respetando la legalidad vigente.

6.3. Conocer el funcionamiento de Internet
y los diferentes sistemas de comunicacién
e intercambio de informacién entre
dispositivos, asi como los riesgos y la
normativa asociados a su uso, y adoptar
las medidas de seguridad apropiadas para
la proteccion de datos personales y del
resto de informacion, mostrando una
actitud curiosa, critica y responsable.

7. Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando, de forma genérica, sus
repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad
y en el entorno.

STEM2, STEMS,
CD4, CCA4.

7.1. Conocer la influencia de la actividad
tecnologica en la sociedad y en el
medioambiente a lo largo de su historia.

7.2. Valorar la importancia de la actividad
tecnoldgica en el desarrollo sostenible,
identificando sus aportaciones y
repercusiones en distintos ambitos.

7.3. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental.

7.4. Proponer medidas y actuaciones que
contribuyan a la consecucion de los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
relacionados con el uso ético y
responsable de las tecnologias.

7.5. Valorar criticamente la contribucion de
la tecnologia sostenible a la consecucion
de los ODS.

7.6. Identificar la contribucion de las
mujeres a la actividad tecnologica.

7.7. Conocer la situacion del desarrollo
tecnoldgico en Extremadura, identificando
las principales actividades tecnoldgicas de
la Comunidad Auténoma.
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2.2 Procedimientos e instrumentos de
evaluacion

Atendiendo a los principios de evaluacién continua, formativa, reguladora e
integradora, en cada unidad se proponen actividades y secciones que
permiten la observacidn, el seguimiento y el registro sistemdtico de la
actividad diaria del alumnado recogida en sus cuadernos y trabajos de
clase.

7
0’0

Procesos de resolucion de problemas
< Comunicacion y difusién de ideas

< Evaluacion de criterios de evaluacion
< Actividades del Libro

< Actividades de consolidacion y sintesis
< Portfolio

< Evaluacién de trabajo en equipo

% Proyectos

< Procedimientos informaticos: Practica

< Autoevaluacion
Ademds, se utilizaran otros instrumentos y herramientas para la evaluacion

de cada unidad en el Escritorio GENiOX:
Quiz diagndstico y Quiz repaso.
Prueba de evaluacion.
Test de evaluacién y Test online.
Se hard una evaluacién de competencias, utilizando :
Rubrica. POR UNIDAD

Rdbrica. Proyecto guia.
2.3 Criterios de calificacion

Tomando como base los instrumentos y procedimientos de evaluacion, la nota
correspondiente a cada trimestre se corresponderd con el nivel de logro
obtenido valorados de 1 a 6 , ponderado segun el criterio a evaluar en cada
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competencia y después convertir esa nota a decimal, para posteriormente
indicar su nhota en texto segun la valoracion obtenida.

Tanto en 2° de la E.S.O. como en 3°, los criterios de la calificacidn son los
mismos, consiguiendo dichos criterios a través de cada uno de los temas que
se han indicado en los saberes bdsicos.

Si el criterio se ha trabajado en dos o tres unidades diddcticas ese
trimestre, se le asignard la nota media de ese criterio. Siguiendo las dos
tablas que se presentan en este apartado. En caso de no superar una de las
competencias especificas, aunque la nota media le salga aprobado, la nota a
reflejar serd INSUF para indicar que no ha adquirido dicha competencia, y
tendrd que superar a lo largo del curso con el plan propuesto al caso.

Para los alumnos que ho alcancen una calificacién de 5 en algln bloque, se
realizard una prueba de recuperacion por cada unidad que consistird en una
prueba objetiva tedrico-prdctica. Con una pregunta relacionada con al
menos uno de cada uno de los criterios de evaluacién para evaluar si supera
la competencia especifica de ese bloque. La fecha de la recuperacion de

cada unidad serd anunciada por el profesor.

HERRAMIENTA DE EVALUACION COMPETENCIAL
MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION CURSO 2°-3° E.S.O. DPTO TECNOLOGIA

NOTA CURSO 24/25

COMPTENECIA| Analizar informacién digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacién de contenidos innovadores, producciones o soluciones
ESPECIFICA 1 | creativas, identificando, organizando y almacenando contenido digital de manera critica y constructiva

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION % |0 IN SU Bl NT SB
1.1 Identificar las propias necesidades de
informacion. 10

1.2 Encontrar datos, informacion y contenidos
a través de una busqueda simple en
entomos digitales. 10
13 Hallar la forma de acceder a los datos, la
informacién y los contenidos necesarios,
navegando entre ellos. 20
14 Detectar la credibilidad y fiabilidad de
las fuentes comunes de datos, de su
informacién y contenido digital. 20
{15 Organizar, almacenar y recuperar
datos, informacién y contenidos de
forma 20
sencilla en entornos digitales

1.6 Reconocer donde organizar los datos de
forma sencilla, en un entorno
estructurado. 20

CRITERIOS EVALUACION

CALIFICACION 0|

COMPTENECIA| Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientas o plataformas digitales y respetando la etiqueta

ESPECIFICA 2 | digital, en contextos diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural
INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION IN IN SU BI NT SB

21 Colaborar en entomos de comunicacion

interpersonal y publicaciones virtuales

é compartiendo informacion. 20
= 2.2 |Realizar actividades en grupo utilizando

r;' herramientas y entornos virtuales de

w trabajo colaborativo. 20
§ 2.3 | Conocer y aplicar las normas de la

= etiqueta digital y respeto en la red. 30
<

S

24 | Construir una identidad clara y protegida
acorde a su edad y de rastrear su
propia huella digital. 30

CALIFICACION 9
NOTA PRIMER TRIMESTRE
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COMPTENECIA
ESPECIFICA 3

Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones artisticas o multimedia, respetando y aplicando
derechos de autor y propiedad intelectual, asi como licencias de uso

INDICADORES DE LOGRO

RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL 2

NIVEL 3

NIVEL 4

NIVEL 5

NIVEL 6

NIVEL 1
IN

CRITERIOS EVALUACION

COMPTENECIA
ESPECIFICA 4

31

Seleccionar, configurar y programar
dispositivos y herramientas digitales de
uso cotidiano, de acuerdo a la tarea
encomendada.

20

IN

suU

Bl

NT

SB

32

Utilizar las aplicaciones de edicion de
textos, presentaciones multimedia y
tratamiento de datos numéricos para
la produccién de documentos
digitales.

20

33

Crear contenido mediante medios
digitales: mapas conceptuales, esquemas,
podcast, infografias, carteles, tripticos,
codigos QR, comics y otros.

25

34

Utilizar las aplicaciones basicas de edicion
de imagenes, sonido y video para
producciones de documentos digitales.

30

35

Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccién de informacion, datos personales e identidad digital, adqui
habitos de uso responsable y seguro de la tecnologia di

Identificar reglas simples de derechos de
autoria y licencias que se aplican a los
datos, la informacion digital y el
contenido.

CALIFICACI

INDICADORES DE LOGRO

N

riendo

RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL 2

NIVEL 3

NIVEL 4

NIVEL 5

NIVEL 6

IN

SU

Bl

NT

SB

CRITERIOS EVALUACION

41

Proteger los dispositivos con diversos
medios y medidas preventivas,
creando contrasefias seguras.

20

42

Conocer y prevenir los riesgos para la
salud psicolégica de las nuevas
tecnologias y las redes sociales.

20

43

Adoptar habitos de uso saludable de
las TIC, vinculados a la ergonomia
para la prevencion de riesgos fisicos
sobre la salud.

15

44

Tomar medidas preventivas para
protegerse a si mismo del ciberacoso.

25

45

Adoptar actitudes proactivas sobre la
promocion de espacios virtuales seguros,
siendo capaces de detectar e informar
sobre utilizaciones indebidas tanto en
espacios de trabajo como de
socializacion.

NOTA SEGUNDO TRIMESTRE

20

CALIFICACION
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COMPTENECIA| Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento

ESPECIFICA 5 | computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
INDICADORES DE LOGRO NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION IN SuU BI NT SB

551 Formular problemas sencillos y soluciones|10

a cuestiones planteadas, siguiendo

estrategias de pensamiento

computacional (descomposicion del

problema, reconocimiento de patrones y

abstraccion).

52 Resolver problemas utilizando lenguaje de|20
programacion por bloques (disefio del
algoritmo).

53 Disefiar aplicaciones sencillas para 20
dispositivos méviles partiendo del
conocimiento de las existentes.
54 Conocer los principales componentes para |20
el montaje de un robot.
5.5 |Programar y controlar al robot desde 20
dispositivos a distancia o por
automatismos.

56 Comprender la importancia del desarrollo |10
de la robética en el presente y futuro
desarrollo tecnoldgico y sus
repercusiones

sociales.

CRITERIOS EVALUACION

CALIFICACION 0

NOTA TERCER TRIMESTRE

2.4 Programas de refuerzo, recuperacion y
apoyo

A los alumnos con Tecnologia y Digitalizacién de 2° y/o 3° ESO, se les
entregard un conjunto de actividades y fichas de trabajo que tendrdn que
entregar en las evaluaciones de pendientes, programadas en las fechas de
febrero y Mayo de 2025. La mitad de las fichas pueden entregarlas en la
convocatoria de febrero y la otra mitad en mayo, o si lo prefieren entregar
todo en Febrero o en Mayo. En cualquier caso, deben de realizar una prueba
escrita sobre las fichas entregadas a fin de comprobar si las han realizado
los alumnos. Dichas pruebas consistirdn en cinco preguntas extraidas de la
parte que entreguen en fichas.

Garantias para una evaluacion objetiva

Informacion a los alumnos y familias de los criterios de evaluacién y
calificacién, asi como de las competencias especificas y los procedimientos de
recuperacion.

Se publicard mediante la web del instituto y se les comunicard a todos los
alumnos al comenzar el curso escolar.

CURSO 24/25 I.E.S. PUERTA DE LA SERENA 19



E PROGRAMACION DIDACTICA.

3 TECNOLOGIA 4° E.s.O.

3.1 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion para segundo y tercero de ESO son:

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad, a partir de la observacién y el andlisis
del entorno mds cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestién de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso
iterativo de validacidén, desde la fase de ideacidn hasta la resolucién de
problemas.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas.
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Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion
de soluciones lo mds eficientes e innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucidn y previsién de fin de
ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la construccién de prototipos,
sistemas o modelos empleando herramientas, mdquinas, tecnologias de
impresion 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad
y salud.

Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecdnicos o con simuladores segun los
requisitos establecidos y aplicando cdlculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y
electronicos funcionales por medio de operadores eléctricos o electrdnicos
para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro de los grupos de trabajo.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo
de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas y
utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas
de manera efectiva, empleando la entonacion, expresidn, gestion del tiempo
y adaptacion adecuadas del discurso.

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacion sobre las
soluciones propuestas en redes sociales o aplicaciones y plataformas
virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando
la importancia de la comunicacién en diferentes lenguas.

Competencia especifica 4.
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Criterio 4.1. Disefiar, simular, construir y controlar sistemas de control
automdticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de
forma autonoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados:
materiales, expresidn grafica, mecdnica, neumdtica, hidrdulica, electricidad
y electrénica.

Criterio 4.2. Integrar en la resolucién de problemas tecnoldgicos lenguajes
de programacidn, aplicaciones informdticas y tecnologias digitales
emergentes como la internet de las cosas (IoT), big data e inteligencia
artificial (TA) con sentido critico y ético.

Competencia especifica b.

Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autonoma
mediante el uso de diferentes aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas
y adaptarlas a la hecesidad existente y a la aplicacion de los conocimientos
interdisciplinares adquiridos en la materia.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacién de criterios de sostenibilidad en la seleccién de materialesy ene
disefio de estos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de
los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan
soluciones tecnoldgicas tales como la arquitectura bioclimdtica o el
transporte eléctrico, valorando la contribucion de las tecnhologias al
desarrollo sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de cardcter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de la
Comunidad Autdnoma, valorando la situacién del desarrollo tecnoldgico en
Extremadura.
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En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas, las
competencias bdsicas y los criterios de evaluacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORE
S

CRITERIOS DE EVALUACION

OPERATIVOS

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas

emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacion y el
andlisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de

s BEnAEEr i pepoisr selisines ngora;ﬁ\ licar, con iniciativa, estrategias
tecnoldgicas eficientes e innovadoras, CCL3. STEM2 .I.b P ’d in d ’ 9
estudiando las necesidades del p » | coa ora?lvas e ge..c_,tlo_n. e proyeptqs con una
entorno r6Ximo aolicando CD1, CD4, perspectiva interdisciplinar, siguiendo un
estrateqias P [0Ces0S c):/olabofativos e CPSAA4 y CE1 | proceso iterativo de validacion, desde la fase de
interact‘ci]vos{glativos a provectos ideacion hasta la resolucion de problemas.
proy ’ 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma
creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas.
1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados
para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles.
2.1. Analizar el disefio de un producto que
ofrezca respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y prevision de
fin de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable.
2.2. Manejar materiales para la construccién de
prototipos, sistemas o modelos empleando
2. Aplicar de forma apropiada y herramientas, maquinas, tecnologias de
segura distintas técnicas y impresion 3D o control numérico CNC vy
conocimientos interdisciplinares CCL1. STEM1 respetando las normas de seguridad y salud.
utilizando procedimientos y recursos STEI\/i3 cD3 * | 2.3. Construir estructuras y mecanismos con
tecnologicos diversos y adecuados en CPS AA3 ’ elementos estructurales y operadores
la  construccion de soluciones CPSAA5’ CE1 mecanicos o0 con simuladores segun los
tecnologicas accesibles y sostenibles CE3 ’ y requisitos establecidos y aplicando calculos y
que den respuesta a necesidades conocimientos cientificos multidisciplinares.
planteadas en el entorno académico, 2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos
familiar y social del alumnado. eléctricos y electrénicos funcionales por medio
de operadores eléctricos o electrénicos para
resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.
2.5. Contribuir a la igualdad de género,
colaborando en el reparto indistinto de funciones
dentro de los grupos de trabajo.
3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas
3. Expresar. comunicar difundir y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia
id.eas P pro;;uestas o goluciones y los esquemas de sistemas tecnoldgicos
tecnoldgicas en diferentes ambitos y | STEM2, gpzropgrizse'ntar difundir las proouestas o
plataformas digitales, empleando los | STEMS, o y a prop .

- . . soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
recursos disponibles y aplicando los | STEM5, CD5, empleando la entonacion. exoresion. gestion del
elementos y técnicas necesarias para | CPSAA1, CE3y | . P d ion ad ’ dp d I:d'g
el intercambio de informacién, | CCEC3 t|empoyal aptamona_ecu.a.as el discurso.
mediante el trabaio individual er; 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacion
equiDo ) y sobre las soluciones propuestas en redes
quipo. sociales o aplicaciones y plataformas virtuales

usando las normas establecidas en la etiqueta
digital y valorando la importancia de la
comunicacion en diferentes lenguas.
4, Desarrollar soluciones CCL1. STEM4 4.1. Disefiar, simular, construir y controlar
automatizadas a problemas cD3 bCECS | sistemas de control automaticos programables y
planteados, mediante los CCE,C 4 Y robots que sean capaces de realizar tareas de

conocimientos técnicos necesarios y

forma auténoma, aplicando los conocimientos
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tecnologias emergentes, disefiando,
simulando y construyendo sistemas
de control programables y robdéticos.

técnicos estudiados: materiales,
grafica, mecanica, neumatica,
electricidad y electronica.

4.2. Integrar en la resolucion de problemas
tecnolégicos lenguajes de programacion,
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes como la internet de las cosas (loT),
big data e inteligencia artificial (IA) con sentido
critico y ético.

expresion
hidraulica,

5. Aprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas
y configurandolas en funcién de las
necesidades, mediante la aplicacién
de conocimientos interdisciplinares a
la resolucion eficiente de tareas.

CP2, STEMT,
STEMS, CDS5,
CPSAA5 y CE3

5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente y auténoma mediante el uso de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales.
5.2. Configurar debidamente las herramientas
digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad
existente y a la aplicacién de los conocimientos
interdisciplinares adquiridos en la materia.

6. Abordar los procedimientos
tecnolégicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y el entorno,
aplicando criterios de sostenibilidad y
haciendo un uso ético vy
ecosocialmente responsable de la
tecnologia.

CP2, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4 y
CPSAA5

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y en
el disefo de estos.

6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad
y en el planeta de los procesos de fabricacion de
productos tecnolégicos.

6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas
tales como la arquitectura bioclimatica o el
transporte eléctrico, valorando la contribucién de
las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.4. Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado
o proyectos de servicio a la comunidad.

6.5. Identificar las principales actividades
tecnolégicas de la Comunidad Auténoma,
valorando la situacion del desarrollo tecnolégico
en Extremadura.

3.2 Procedimientos e instrumentos de
evaluacion

Atendiendo a los principios de evaluacién continua, formativa, reguladora e
integradora, en cada unidad se proponen actividades y secciones que
permiten la observacidn, el seguimiento y el registro sistemdtico de la
actividad diaria del alumnado recogida en sus cuadernos y trabajos de clase.

* Procesos de resolucion de problemas

» Comunicacion y difusién de ideas

« Actividades del Libro

* Actividades de consolidacion y sintesis

*  Portfolio

+ Evaluacién de trabajo en equipo

* Proyecto guia

*  Procedimientos informaticos

* Autoevaluacion
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Y 4

Ademds, el docente dispone de otros instrumentos y herramientas para la
evaluacién de cada unidad en el Escritorio GENiOX:

*  Quiz diagndstico y Quiz repaso.
*  Prueba de evaluacién. 1
+ Test de evaluacion.

+ Test online.

3.3 Criterios de calificacion

Tomando como base los instrumentos y procedimientos de evaluacién, la nota
correspondiente a cada trimestre se corresponderad con el nivel de logro
obtenido valorados de 1 a 6, ponderado segtn el criterio a evaluar en cada
competencia y después convertir esa nota a decimal, para posteriormente
indicar su nota en texto segun la valoracion obtenida.

Si el criterio se ha trabajado en dos o tres unidades diddcticas ese
trimestre, se le asignard la nota media de ese criterio. Siguiendo las dos
figuras que se presentan en este apartado.

En caso de no superar una de las competencias especificas, aunque la nota
media le salga aprobado, la nota a reflejar serd INSUF para indicar que no ha
adquirido dicha competencia, y tendrd que superar a lo largo del curso con el
plan propuesto al caso.

Para los alumnos que no alcancen una calificacién de 5 en algln bloque, se
realizard una prueba de recuperacion por cada unidad que consistird en una
prueba objetiva tedrico-prdctica. Con una pregunta relacionada con al menos
uno de cada uno de los criterios de evaluacién para evaluar si supera la
competencia especifica de ese bloque. La fecha de la recuperacién de cada
unidad serd anunciada por el profesor.

Las tablas para realizar una valoracion por competencias es la siguiente:

PRIMER TRIMESTRE
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Identificar y proponer soluciones tecnoldgicas eficientes e innovadoras, estudiando las necesidades del entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e inte~ractivos relativos a proyectos

INDICADORES DE LOGRO NIVEL NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION % IN IN SU Bl NT SB

5 1.1 |Ideary planificar i tecnoldgicas empl que generen U
e} n valor para la comunidad, a partir de la observacion y el analisis del
< entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos |
3 posibilidades de mejora. 10
E 1.2 |Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de
o proyectos con una perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso
g iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucion|
w de problemas. 30
g 1.3 |Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando

estrategias y técnicas colaborativas. 40

1.4 | Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion de
soluciones lo mas eficientes e innovadoras posibles

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos diversos y adecuados
en la construccion de soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades plan-teadas en el entorno académico, familiar y
social del alumnado

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN SU Bl NT SB
2.1 |Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una

necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién

de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable. 20
= 2.2 [Manejar i para la construccion de prototipos, si o
O empleando herramientas, aqui i de impresion 3D o
2 control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.
=) 20
g 2.3 | Construir estructuras y i con estructurall
w operadores mecanicos o con simuladores segun los requisitos
8 establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos
4 multidisciplinares. 30
E 24 |Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos
o funcionales por medio de operadores eléctricos o electronicos para

resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de

medida. 20,

2.5 | Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto
de funciones dentro de los grupos de trabajo 10,
CALIFICACION 0|

SEGUNDO TRIMESTRE

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes ambitos y plataformas digitales, empleando los recursos disponibles
y aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de informacion, mediante el trabajo individual y en equipo

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN SU Bl NT SB

Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera

@

3.3 |Debatir y compartir opiniones o informacion sobre las soluciones
propuestas en redes sociales o aplicaciones y plataformas virtuales
usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la

5 asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas y utilizando

o el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas

5 tecnologicos apropiados. 30
i 3.2 |Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de

ﬁ manera efectiva, la i presion, gestion dell

8 tiempo y adaptacién adecuadas del discurso. 30
&

1=

<

o

importancia de la comunicacion en diferentes lenguas. 40

Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y tecnologias emergentes, disefiando,
simulando y construyendo sistemas de control programables y robéticos.

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN SU Bl NT SB
4.1 |Disefiar, simular, construir y controlar si de control

programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando los  conocimientos  técnicos I
i gréfica, ica, neumatica, hidraulica, electricidad,|

y electrénica.

Integrar en la resolucion de problemas tecnolégicos lenguajes de
programacion, aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes como la internet de las cosas (loT), big data e inteligencia
artificial (IA) con sentido critico y ético.

CRITERIOS EVALUACION|

CALIFICACION 0f

TERCER TRIMESTRE
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COMPTENECIA | Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas y configurandolas en funcién de las
ESPECIFICA 5 | necesidades, mediante la aplicacion de conocimientos interdisciplinares a la resolucion eficiente de tareas
INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN SU Bl NT SB

» = 5.1 |Resolver tareas propuestas de manera eficiente y auténoma mediante

g g eluso de di icaciones y her i digitales. 60

g s 5.2 | Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y

5 § adaptarlas alar i { y a la aplicacion de los

ientos interdisciplinare: iridos en la materia. 40

CALIFICACION

COMPTENECIA |Abordar los procedimientos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entoro, aplicando criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético
ESPECIFICA 6 y ecosocialmente responsable de la tecnologia

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN SU BI NT SB
5.1 |Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y|
aplicacién de criterios de sostenibilidad en la seleccién de materiales y|
en el disefio de estos. 20
z 5.2 |Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los
g procesos de fabricacién de productos tecnoldgicos. 20
g 5.3 [Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan|
é soluciones tecnoldgicas tales como la arquitectura bioclimatica o el
a transporte eléctrico, la ibucion de las i al
@ desarrollo sostenible. 30
8 5.4 |Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de
E proyectos tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades;
g abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la|
comunidad. 20
5.5 |Identificar las principales actividades tecnolégicas de la Comunidad
Auténoma, valorando la situacién del desarrollo tecnolégico en
Extremadura. 10
T T CALIFICACION 0

3.4 Programas de refuerzo, recuperacion y
apoyo
* Procedimientos para la recuperacion de pendientes

o Evaluaciones del mismo curso.

m Para recuperar una evaluacion pendiente es obligatorio
realizar un examen de recuperacion de esa evaluacion,
con preguntas encaminadas a superar la o las
competencias no adquiridas en dicho trimestre.

o Asignaturas del curso anterior

m Se les entregara a los alumnos pendientes unas fichas de
trabajo, que tendran que entregar en el mes de febrero y
mayo, haciendo una prueba escrita sobre dichas fichas a fin de
comprobar que han realizado ellos mismos las fichas.

Se contemplan una actividades de apoyo, refuerzo, tutorizacién para
alumnos con materias pendientes durante el curso y actividades de
ampliacion para alumnos sin materias pendientes.

Las actividades de apoyo, refuerzo y tutorizacion se realizardn en funcion
de los siguientes pardmetros:

* Numero de alumnos con la materia suspensa
* Bloques de asignatura no superados
» Caracteristicas particulares de aprendizaje de los alumnos

Por tanto, serd necesario adaptar las actividades de acuerdo con los
anteriores pardmetros.

La seleccidn de las actividades de ampliacién dependerd en gran medida del

CURSO 24/25 I.E.S. PUERTA DE LA SERENA 27



PROGRAMACION DIDACTICA.

porcentaje de asignatura cubierto durante el curso. Si hubiera partes que
no se hubieran impartido, se aprovecharad este periodo para finalizar el
temario. En caso contrario, se realizardn actividades de programacion en las
aulas de informadtica, por la flexibilidad de objetivos que permiteny por su
gran carga formativa.

Alumnos que se incorporan al centro a lo largo del curso escolar

Se realizard una evaluacion inicial de los conocimientos de la materiay se
establecerd, en su caso, un plan de refuerzo personalizado para la nivelacién
de conocimientos con el resto de la clase, si fuera posible esta nivelacién.

Pruebas extraordinarias

El alumnado podrd realizar en el mes de junio una prueba extraordinaria de
aquellos bloques que no haya superado en la evaluacion final ordinaria de
Junio.

La nota debe ser superior o igual a 5 en cada bloque, adquiriendo todas las
competencias especificas para aprobar la asignatura.

La prueba constard de una serie de preguntas tipo test y de resolucién de
problemas que versardn sobre los contenidos estudiados en cada uno de los
bloques impartidos durante el curso escolar.

Garantias para una evaluacion objetiva

Informacion a los alumnos y familias de los criterios de evaluacién y
calificacién, asi como de las competencias especificas y los procedimientos de
recuperacion.

Se publicard mediante la web del instituto y se les comunicard a todos los
alumnos al comenzar el curso escolar.
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4 DIGITALIZACION 4° E.S.O.
4.1 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién para Digitalizacién en 4° de ESO son:

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes
locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

Criterio 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus
caracteristicas en funcion de las necesidades personales, para gestionar
archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y mejorando el
rendimiento general del equipo.

Criterio 1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes
y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manerd
criticay reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Criterio 1.4. Valorar la adquisicion y uso responsables de los dispositivos
electronicos, su reutilizacién e impacto en el medioambiente

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos y
herramientas digitales, asi como la red personal de aprendizaje, de manera
auténoma, eficaz y adecuada.

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y de manera segura, atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad y contrastandola informacién
procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia..

Criterio 2.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mds apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa.

Criterio 2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicaciény
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptdndose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.
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Criterio 2.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la
resolucion pacifica de conflictos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo..

Criterio 3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y
sistemas de proteccion informdtica de forma periédica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual..

Criterio 3.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones
que representan una amenaza en la red (ciberacoso, grooming, suplantacion
de la identidad, adiccidn a los juegos en linea...) escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones y valorando el bienestar personal y
colectivo.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacién
activa en la red.

Criterio 4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y en el comercio electronico, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

Criterio 4.3. Analizar de forma critica los mensajes recibidos teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad,
tomando conciencia de la importancia de la oportunidad, facilidad y libertac
de expresion que suponen los medios digitales conectados.

Criterio 4.4. Reconocer las aportaciones del activismo en linea y valorarlas:
plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado asi como
comunidades de hardware y software libres..

Criterio 4.5. Identificar y aplicar de forma critica indicadores propios de
la ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial,
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sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada y soberania

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas, las
competencias bdsicas y los criterios de evaluacién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos, ademas de
conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas aplicando los
conocimientos de hardware y de
sistemas operativos para conseguir
gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

STEM1, STEM2,
CD4, CDS5,
CPSAA1, CPSAA5
y CES3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conectar y configurar dispositivos,
asi como gestionar redes locales,
aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion
alambrica e inaldambrica con una actitud
proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus
caracteristicas en funcion de las
necesidades personales, para gestionar
archivos y carpetas, realizando copias de
seguridad y mejorando el rendimiento
general del equipo.

1.3. Resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera
critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario.

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos y
herramientas del ambito digital, asi
como optimizando y gestionando el
aprendizaje permanente.

CD1, CD2, CD3,
CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5 y CES.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambitc
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion
de recursos y herramientas digitales, asi
como la red personal de aprendizaje, de
manera auténoma, eficaz y adecuada.

2.2. Buscar y seleccionar informacion en
funcion de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido
critico y de manera segura, atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad y contrastando la informacion
procedente de diferentes fuentes y
evaluando su pertinencia.

2.3. Crear, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo y!
publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con
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una actitud participativa y respetuosa al
tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.

2.5. Valorar tanto la diversidad personal y
cultural como de la resolucién pacifica de
conflictos.

3. Aplicar medidas preventivas y
correctivas basicas de proteccion de
la propia salud, de los dispositivos y
de los datos personales,
desarrollando habitos propios del
bienestar digital en contextos
formales e informales.

CCL3, STEMS,
CD1, CD4,
CPSAA2, CPSAAS5,
CC2y CC3.

3.1. Proteger los datos personales y la
huella digital generada en internet
configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas,
sistemas operativos y sistemas de
proteccion informatica de forma periddica
en los distintos dispositivos digitales de
uso habitual.

3.3. Identificar y tomar decisiones
responsables ante situaciones que
representan una amenaza en la red
(ciberacoso, grooming, suplantacion de le
identidad, adiccion a los juegos en
linea...) escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

4. Ejercer una ciudadania digital
proactiva y critica en la red, a partir
del conocimiento de las actuaciones
en el contexto tecnoldgico-digital y de
la identificaciéon de sus posibles
consecuencias, desarrollando un uso
responsable y ético de la tecnologia
en los diversos ambitos de la vida:
escolar, familiar y social.

CD3, CD4,
CPSAA1, CCH1,
CC2,CC3,CC4y
CE1.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando
las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la
red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio
electronico, siendo consciente de la
brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

4.3. Analizar de forma critica los
mensajes recibidos teniendo en cuenta
su objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad, tomando conciencia
de la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresion que
suponen los medios digitales conectados

4.4. Reconocer las aportaciones del
activismo en linea y valorarlas:
plataformas de iniciativa ciudadana y

A
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cibervoluntariado asi como comunidades
de hardware y software libres.

4.5. |dentificar y aplicar de forma critica
indicadores propios de la ética en el uso
de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos
e ideoldgicos, obsolescencia programada
y soberania tecnoldgica.

4.2 Procedimientos e instrumentos de
evaluacion
En cuanto a los procedimientos e instrumentos de evaluacién:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de
la observacién continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacion con los objetivos de Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias especificas.

2. A tal efecto, se utilizardn diferentes instrumentos, tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de
documentos, pruebas, escalas de observacidn, ribricas o portfolios, entre
otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado.

Los instrumentos de evaluacion que sirven para valorar el rendimiento del
alumnado son mdltiples:

« Cuaderno de Clase, mediante el cual se lleva un seguimiento de las
actividades realizadas.

« Escala de Observacion, es decir, observacidn directa del desarrollo de las
actividades y andlisis del nivel de consecucién de objetivos con el fin de
comprobar la adecuacion de materiales, técnicas pedagdgicas y estilo de
interaccion en clase.

« Exposicién de trabajos de investigacion en el aula, manejo oral de
vocabulario técnico, asimilacién y comprensién y capacidad de sintesis.

« Trabajos de investigacion, interés, participacion, responsabilidad, dominio
de conceptos y técnicas, capacidad de integracién de distintas fuentes,
coordinacion en el trabajo en grupo, claridad y correccion en el informe.
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PROGRAMACION DIDACTICA.

« Pruebas Prdcticas en el ordenador, para la valoracion de las capacidades
procedimentales adquiridas.

« Pruebas Tedricas escritas individuales para la valoracion de la comprensidn,
expresion y relacion de conceptos asi como de la capacidad de andlisis y
sintesis.

« Proyectos sobre los contenidos de cada bloque que plasmardn en un
Portfolio de la asignatura.

. Tareas, actividades de clase que se valorardn de acuerdo a los objetivos
del curso.

La evaluacidn de estos instrumentos se realizard mediante el seguimiento del
trabajo del alumnado en clase, evitando el trabajo en casa salvo cuestiones
de fuerza mayor y la correccién del resultado final. La calificacién del
alumnado se realizard por bloques, aplicando las calificaciones de las pruebas
y de los instrumentos de evaluacién, ponderados adecuadamente.

4.3 Criterios de calificacion

Tomando como base los instrumentos y procedimientos de evaluacién, la nota
correspondiente a cada trimestre se corresponderad con el nivel de logro
obtenido valorados de 1 a 6 , ponderado segln el criterio a evaluar en cada
competencia y después convertir esa nota a decimal, para posteriormente
indicar su nota en texto segun la valoracion obtenida.

Si el criterio se ha trabajado en dos o tres unidades diddcticas ese
trimestre, se le asignard la nota media de ese criterio. Siguiendo las dos
figuras que se presentan en este apartado.

En caso de no superar una de las competencias especificas, aunque la nota
media le salga aprobado, la nota a reflejar serd INSUF para indicar que ho ha
adquirido dicha competencia, y tendrd que superar a lo largo del curso con el
plan propuesto al caso.

Para los alumnos que ho alcancen una calificacion de 5 en algun bloque, se
realizard una prueba de recuperacion por cada unidad que consistird en una
prueba objetiva tedrico-prdctica. Con una pregunta relacionada con al menos
uno de cada uno de los criterios de evaluacién para evaluar si supera la
competencia especifica de ese bloque. La fecha de la recuperacién de cada
unidad serd anunciada por el profesor.

La evaluacidn por competencias seguirad la siguiente tabla:
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PRIMER TRIMESTRE

INDICADORES DE LOGRO

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, ademés de conectar y configurar dispositivos a redes domésticas aplicando los conocimientos de hardware
y de sistemas operativos para conseguir gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano

NIVEL 3

NIVEL 4

NIVEL 5

NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL 2
% IN

SU

Bl

NT

SB

CRITERIOS EVALUACION

1.1 | Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes locales,
aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.
Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus
caracteristicas en funcion de las necesidades personales, para
gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y
mejorando el rendimiento general del equipo.

Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

gestionando el aprendizaje permanente

30|

30|

40|

INDICADORES DE LOGRO

CALIFICACI

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y herramientas del &mbito digital, asi como optimizando

NIVEL 3

NIVEL 4

NIVEL 5

NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL 2
IN

SU

Bl

NT

SB

CRITERIOS EVALUACION

2.1 | Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos y
herramientas digitales, asi como la red personal de aprendizaje, de
manera auténoma, eficaz y adecuada.

2.2 | Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje
con sentido critico y de manera segura, atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad y contrastando la informacion
procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia.

2.3 | Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, i las her i mas apropi para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa.

24 |Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.

2.5 | Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resolucion
pacifica de conflictos.

SEGUNDO Y TERCER TRIMESTRE

Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de los dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios

del bienestar digital en contextos formales e informales

20

20|

30|

20|

INDICADORES DE LOGRO

CALIFICACI

P4

NIVEL 3

NIVEL 4

NIVEL 5

NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL 2
IN

SU

Bl

NT

SB

CRITERIOS EVALUACION

3.1 | Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

3.2 |Configurar y actualizar cor fias, si i y si de
proteccion informatica de forma periodica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

3.3 |identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que
representan una amenaza en la red (ciberacoso, grooming,
suplantacion de la identidad, adiccion a los juegos en linea...)
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

Ejercer una ciudadania digital proactiva y critica en la red, a partir del conocimiento de las actuaciones en el contexto tecnoldgico-digital y de la identificacion de

40

CALIFICACION

sus posibles consecuencias, desarrollando un uso responsable y ético de la tecnologia en los diversos ambitos de la vida: escolar, familiar y social

INDICADORES DE LOGRO

NIVEL 3

NIVEL 4

NIVEL 5

NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL 2
IN

sU

Bl

NT

SB

CRITERIOS EVALUACION

] B S

CURSO 24/25

4.

Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y respetando las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion
activa en la red.

4.2 |Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y en el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3 | Analizar de forma critica los mensajes recibidos teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad, tomando
conciencia de la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales conectados.

4.4 |Reconocer las aportaciones del activismo en linea y valorarlas:
plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado asi como
comunidades de hardware y software libres.

4.5 |1dentificar y aplicar de forma critica indicadores propios de la ética en
el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e i i cia y i
tecnologica.

40

20

20

20

zZ
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PROGRAMACION DIDACTICA.

4.4 Programas de refuerzo, recuperacion y
apoyo

Procedimientos para la recuperacion de pendientes

« Evaluaciones del mismo curso.

o Para recuperar una evaluacion pendiente es obligatorio realizar
un examen de recuperacion de esa evaluacion, con preguntas
encaminadas a superar la o las competencias no adquiridas en
dicho trimestre.

» Asignaturas del curso anterior

o Se seguira los programas adoptados bajo la programacion de
Informatica 4° del curso anterior. Se entregaran una ficha de
trabajo por cada tema trabajado. Hay dos fechas de entrega,
Febrero y Mayo. En ambas fechas hay que realizar un examen de
las fichas entregadas..

+ Las actividades de apoyo, refuerzo y tutorizacion se realizaran en
funcién de los siguientes parametros:

o Numero de alumnos con la materia suspensa
o Bloques de asignatura no superados
o Caracteristicas particulares de aprendizaje de los alumnos

« Por tanto, sera necesario adaptar las actividades de acuerdo con
los anteriores parametros.

La seleccién de las actividades de ampliacién dependerd en gran medida del
porcentaje de asignatura cubierto durante el curso. Si hubiera partes que
no se hubieran impartido, se aprovechard este periodo para finalizar el
temario. En caso contrario, se realizardn actividades de programacion en las
aulas de informadtica, por la flexibilidad de objetivos que permiteny por su
gran carga formativa.

Alumnos que se incorporan al centro a lo largo del curso escolar

Se realizard una evaluacion inicial de los conocimientos de la materiay se
establecerd, en su caso, un plan de refuerzo personalizado para la nivelacién
de conocimientos con el resto de la clase, si fuera posible esta nivelacién.

Pruebas extraordinarias
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E PROGRAMACION DIDACTICA.

El alumnado podrd realizar en el mes de junio una prueba extraordinaria de
aquellos bloques que no haya superado en la evaluacién final ordinaria de
Jjunio.

La nota debe ser superior o igual a 5(SUF) en cada bloque, adquiriendo todas
las competencias especificas para aprobar la asignatura.

La prueba constard de una serie de preguntas tipo test y de resolucién de
problemas que versardn sobre los contenidos estudiados en cada uno de los
bloques impartidos durante el curso escolar.

Garantias para una evaluacion objetiva

Informacidn a los alumnos y familias de los criterios de evaluacion y
calificacidn, asi como de las competencias especificas y los procedimientos de
recuperacion.

Se publicard mediante la web del instituto y se les comunicard a todos los
alumnos al comenzar el curso escolar.
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5 INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1° BACH.

5.1 Criterios de evaluacion

Son referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o dmbito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje

Competencia especifica 1. Indagar sobre la composicion, el funcionamiento y la

finalidad de los sistemas inteligentes, analizando critica y
constructivamente las circunstancias socioecondomicas y tecnoldgicas que
han favorecido su auge y la influencia presente y futura de la IA en el
desarrollo de la sociedad.

Criterio 1.1. Conocer el origen de la IA, a qué campo de conocimiento |
pertenece su vinculacion con la inteligencia humana y animal y sus principales
enfoques.

Criterio 1.2. Analizar los médulos que conforman un sistema de IA como parte
de un entorno con el que interactia con agentes inteligentes que desarrollan
funciones de forma auténoma.
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Criterio 1.3. Entender los fundamentos de la IA valorando la importancia de lo
datos en el aprendizaje automatico y explicando las estrategias de aprendizaj

Competencia especifica 2. . Analizar las necesidades de datos y su

tratamiento en funcion del proceso de interaccion entre el entorno y los

sistemas inteligentes, definiendo las caracteristicas de la comunicacion que
establece el agente con su entorno, tanto en el mundo digital como en el real,
para disefiar y crear sistemas que utilicen la TA a partir de necesidades reale
y contextualizadas

Criterio 2.1. Distinguir los distintos datos de entrada a un sistema inteligente
clasificandolos y describiendo sus caracteristicas y la manera en que se
codifican numéricamente.

Criterio 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos de salida de un agente
inteligente, su cantidad y su formato, teniendo en cuenta sus objetivos, el
destinatario de los datos y el objetivo para el que ha sido disefiado.

Criterio 3.1. Emplear simulaciones preexistentes de sistemas inteligentes, de
acceso libre, entendiendo el efecto sobre la salida de los distintos
pardmetros definitorios del modelo de aprendizaje maquina involucrado.

Criterio 3.2. Aplicar modelos existentes de aprendizaje automatico que
resuelvan problemas de clasificacion y regresion, variando sus parametros e
integrandolos en soluciones a proyectos mds amplios.

Criterio 3.3. Reconocer los problemas del sobreajuste y subajuste en
sistemas de aprendizaje automdtico y proponer soluciones a los mismos,
experimentando con la funcionalidad de sistemas inteligentes y haciendo uso
de programacion informatica.

Criterio 3.4. Implementar programas informaticos sencillos que

desarrollen funcionalidades relacionadas con la TA, construidos a partir
de drboles y grafos, utilizando entornos de programacion textual o por bloque
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Competencia especifica 4. Explorar y reflexionar acerca de la contribucion d
la TA al desarrollo personal y social, de manera critica, teniendo en cuenta
aspectos relativos al respeto de los derechos y libertades de las personas
y las potenciales simbiosis que se pueden establecer en las relaciones entre
la inteligencia humana y la TA, analizando y evaluando contextos normativos

que regulen los aspectos éticos del desarrollo y empleo de técnicas de IA en

todos los ambitos de la sociedad

Criterio 4.1. Analizar las consecuencias sociales del uso de la IA en
cuestiones relacionadas con el respeto a la diversidad y con la ética.

Criterio 4.2. Examinar la influencia y desafio de la privacidad que tiene el uso
d la IA sobre los usuarios, proponiendo debilidades y fortalezas en cada
ambito.

Criterio 4.3. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas autdnomos e
inteligentes.

Criterio 4.4. Considerar las normas éticas que permiten regular la actividad
de sistemas inteligentes, razonando la necesidad y adecuacion de la misma,
teniendo en cuenta los derechos y libertades de la ciudadania

5.2 Procedimientos e instrumentos de
evaluacion

En cuanto a los procedimientos de evaluacidn, se guiard por los siguientes
criterios:

«  La evaluacién del aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada

- Al término del curso, si el alumno o la alumna ha logrado los objetivos y ha
alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias especificas
correspondientes.

« El alumnado podrd realizar una prueba extraordinaria.

- Se promoverd y establecerd el uso generalizado de instrumentos
y herramientas de evaluacion variados, diversos y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado, debiendo quedar los mismos fijados
y sujetos a revision.
 Se garantizard, asimismo, que las condiciones de realizacién de los procesos
asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
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necesidad especifica de apoyo educativo.

Instrumentos de evaluacion:

» Actividades de evaluacion de tipo conceptual que valoren el grado de asimilacion
de los contenidos.

» Actividades de evaluacion de tipo procedimental, que ofrezcan una vision
clara de hasta qué punto el alumno o la alumna ha asimilado métodos
validos y variados en la resolucién de problemas, el andlisis de datos y
resultados, o en la elaboracion rigurosa de un texto o de un tema.

» Actividades de evaluacion de tipo social, en las que apreciar la implicacion
del alumnado en el propio aprendizaje, la preocupacion del mismo en la realizacion
de tareas colaborativas, y la responsabilidad del estudiante por realizar una tarea a
la altura de las expectativas personales y grupales.

Para ello, se realizardn los siguientes tipos de actividades de evaluacién:

*  Pruebas en las que evaluar el grado de asimilacién de conceptos, la capacidad
para interrelacionar contenidos procedentes de diversos temas y diversas
dreas de conocimiento y la madurez para argumentar de forma personal
sus propias ideas.

* Realizacion de pruebas objetivas que permitan valorar la precision de los
conceptos asimilados por los estudiantes en relacién a cada bloque
trabajado.

» Realizacion de trabajos en los que se requiera un acceso reflexivo a las
fuentes de informacion para seleccionarla convenientemente, estructuraria de
forma coherente y expresarla con rigor cientifico. En el caso de que
estos fueran realizados en grupo, seria muy conveniente establecer sin
ambigiiedad los criterios en base a los cuales se calificard a cada alumno y
alumna, asi como los elementos que se valorardn especialmente en el
trabajo conjunto.

- Exposiciones orales suficientemente preparadas en las que se valore en su justa
proporcion la calidad de la expresidn, la profundidad de los contenidos
expresados, la metodologia empleada en el proceso y el material de
apoyo del que hagan uso los estudiantes.

«  Elaboracion de material multimedia de soporte a una exposicién oral.
Posiblemente, sea una de las especificidades de la asignatura la evaluacion
de este material de forma explicita, debido al cardcter instrumental
que se ha procurado que tenga para servir como herramienta en
infinidad de dreas del conocimiento.

5.3 Criterios de calificacion
Tomando como base los instrumentos y procedimientos de evaluacion, la nota
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correspondiente a cada trimestre se corresponderad con el nivel de logro
obtenido valorados de 1 a 6 , ponderado segln el criterio a evaluar en cada
competencia y después convertir esa nota a decimal, para posteriormente
indicar su nota en texto segun la valoracion obtenida.

En el primer trimestre ya que la secuenciacién y temporalizacién indican que
vamos a trabajar dos competencias especificas, se hard la media aritmética de
ellas, para obtener la nota de ese trimestre.

En caso de no superar una de las competencias especificas, aunque la nota
media le salga aprobado, la nota a reflejar serd INSUF para indicar que nho ha
adquirido dicha competencia, y tendrd que superar a lo largo del curso con el
plan propuesto al caso.

Para los alumnos que ho alcancen una calificacion de 5 en algun bloque, se
realizard una prueba de recuperacion por cada unidad que consistird en una
prueba objetiva tedrico-prdctica. Con una pregunta relacionada con al
menos uno de cada uno de los criterios de evaluacién para evaluar si supera
la competencia especifica de ese bloque. La fecha de la recuperacion de
cada unidad serd anunciada por el profesor.

PRIMER TRIMESTRE

COMPTENECIA
ESPECIFICA1

Indagar sobrela icion, el funci ientoyla i delossistemas inteligentes, analizando criticay constructivamente las circunstancias
socioecondmicas y tecnoldgicas que han favorecido su augey lainfluencia presentey futuradelalAen el desarrollo dela sociedad

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6

RESULTADOS DE LA EVALUACION % IN sU Bl NT SB

1.1 [Conocer el origen delalA, aqué campo de conocimiento
pertenece, su vinculacién con lainteligencia humanay animal y
sus principales enfoques. 30
1.2 | Analizar los médulos que conforman un sistema de 1A como parte
deun entorno con el queinteractia con agentes inteligentes que
desarrollan funciones de forma auténoma. 40
Entender los fundamentos delalAvalorando laimportancia de los
datos en el aprendizaje automatico y explicando las estrategias de
aprendizaje. 30

1.

CRITERIOS EVALUACION
w

CALIFICACION

COMPTENECIA  |Analizar las necesidades de datos y su tratamiento en funcién del proceso deinteraccién entre el entorno y los sistemas inteligentes, definiendo las caracteristicas
ESPECIFICA2 delacomunicacidn que establece el agente con su entorno, tanto en el mundo digital como en el real, para disefiar y crear sistemas que utilicen lalAa partir de
INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN Ny BI NT SB
Distinguir los distintos datos de entrada a un sistema inteligente,
clasificdndolosy describiendo sus caracteristicasy la manera en
que se codifican numéricamente. 50

ECIREETRERE]

2.

HS

2.

N

Precisar las caracteristicas de los datos de salida de un agente
inteligente, su cantidad y su formato, teniendo en cuenta sus
objetivos, el destinatario de los datosy el objetivo para el que ha

CRITERIOS
EVALUACION

sido disefiado 50

CALIFICACION 0

NOTA PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE
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COMPTENECIA
ESPECIFICA3

Realizar experimentacion programada para entender, modificar y crear sistemas inteligentes funcional licando saberes interdisciplinaresy pr dizando en
los principios matemdticos que posibilitan el aprendizaje de los sistemas.

INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTAD OS DE LA EVALUACION IN Ny Bl NT SB
3.1 |Emplear simulaciones preexistentes de sistemas inteligentes, de
acceso libre, entendiendo el efecto sobre la salida de los distintos

parametros definitorios del modelo de aprendizaje maquina
involucrado. 20

35

)

Aplicar modelos existentes de aprendizaje automatico que

pr de i i6n y regresion, variando sus
parametros e integrandolos en soluciones a proyectos mas
amplios. 20

JHISINIYL OANNDIS

35

w

Reconocer los problemas del sobreajuste y subajuste en sistemas
de aprendizaje automdtico y proponer soluciones a los mismos,
experimentando con la funcionalidad de sistemas inteligentesy
haciendo uso de programacién informatica. 25

CRITERIOS EVALUACION

31

>

Implementar programas informaticos sencillos que desarrollen
funcionalidades relacionadas con la A, construidos a partir de

arbolesy grafos, utilizando entornos de programacion textual o
por bloques. 30

5 s i IS g
NOTA SEGUNDO TRIMESTRE ’_o‘ 0

TERCER TRIMESTRE

COMPTENECIA [Explorar y reflexionar acerca dela contribucién delalAal desarrollo personal y social, de manera critica, teniendo en cuenta aspectos relativos al respeto delos

ESPECIFICA4 |derechosy libertades de las personasy las potenciales simbiosis que se pueden establecer en las relaciones entre la inteli iahumanaylalA, analizando y
INDICADORES DE LOGRO NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6
RESULTADOS DE LA EVALUACION IN NY) Bl NT SB
4.1
Analizar las consecuencias sociales del uso delalAen cuestiones
z relacionadas con el respeto a la diversidad y con la ética. 20
g 4.2 [Examinar lainfluenciay desafio de |a privacidad que tiene el uso de
§ lalAsobrelos usuarios, proponiendo debilidadesy fortalezas en
g cada dmbito. 20
8 4.3 [Conocer lasimplicaciones legales del uso de sistemas auténomos e
= inteligentes. 15
% 4.4 | Considerar las normas éticas que permiten regular la actividad de
sistemas inteligentes, r dola idad y iondela
misma, teniendo en cuentalos derechosy libertades dela
ciudadania 25
s wmEm oo, 5
NOTA TERCER TRIMESTRE o o

5.4 Programas de refuerzo, recuperacion y
apoyo

A los alumnos con Inteligencia Artificial pendientes , se les entregard un
conjunto de actividades y fichas de trabajo que tendrdn que entregar en las
evaluaciones de pendientes, programadas en las fechas de Febrero y Mayo de
2024. La mitad de las fichas pueden entregarlas en la convocatoria de
febrero y la otra mitad en Mayo, o si lo prefieren entregar todo en Febrero o
en Mayo. En cualquier caso, deben de realizar una prueba escrita sobre las
fichas entregadas a fin de comprobar si las han realizado los alumnos. Dichas
pruebas consistirdn en cinco preguntas extraidas de la parte que entreguen
en fichas.

Garantias para una evaluacion objetiva

Informacidn a los alumnos y familias de los criterios de evaluacion y
calificacién, asi como de las competencias especificas y los procedimientos de
recuperacion.
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Se publicard mediante la web del instituto y se les comunicard a todos los
alumnos al comenzar el curso escolar.
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