
 CRITERIOS DE CALILFICACIÓN ÁMBITO PRÁCTICO 

 COMPETENCIA 
 ESPECÍFICA  CRITERIOS DE EVALUACIÓN  INSTRUMENTOS 

 DE EVALUACIÓN 
 C.E.1 Buscar y seleccionar 
 información adecuada de 

 manera crítica y segura en 
 diversas fuentes, seleccionarla 

 a través de procesos de 
 investigación, métodos de 

 análisis de productos, y 
 experimentar con materiales, 

 productos, sistemas y 
 herramientas de simulación, 

 definiendo problemas 
 tecnológicos sencillos y 

 desarrollando procesos de 
 creación de soluciones a partir 

 de la información obtenida. 
 (6,67%) 

 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades básicas 
 planteadas, buscando y contrastando información 

 procedente de diferentes fuentes de manera crítica y 
 segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.  (30%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos 
 de uso habitual, analizando objetos y sistemas, 

 siguiendo los pasos del método científico a través del 
 método de proyectos.  (40%) 

 1.3. Utilizar herramientas de simulación en la 
 construcción de conocimientos.  (30%) 

 C.E. 2. Abordar problemas o 
 necesidades tecnológicas 

 sencillas del propio entorno, 
 con autonomía y actitud 

 creativa, aplicando 
 conocimientos 

 interdisciplinares, mediante 
 mecanismos de trabajo 

 ordenados y cooperativos, con 
 el fin de diseñar, planificar y 

 desarrollar soluciones eficaces, 
 innovadoras y sostenibles en 
 torno a contextos conocidos. 

 (6,67%) 

 2.1. Crear y diseñar soluciones originales a problemas 
 definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

 procedimientos interdisciplinares con actitud 
 emprendedora perseverante y creativa.  (20%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 
 herramientas, así como las tareas necesarias para la 
 construcción de una solución a un problema 
 planteado.  (20%) 
 2.3. Elaborar la documentación técnica normalizada 
 necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para 
 poder interpretar correctamente los datos en la futura 
 construcción de la solución adoptada.  (20%) 
 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y 

 opiniones de los demás y desempeñando, con una 
 actitud constructiva y empática, la función que le haya 

 sido encomendada.  (20%) 
 2,5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una 

 actitud proactiva en el reparto indistinto de las 
 correspondientes funciones dentro de los grupos de 

 trabajo en los que participa.  (20%) 

 C.E. 3. Aplicar de forma 
 apropiada y segura distintas 

 técnicas y conocimientos 
 interdisciplinares mediante 

 operadores, sistemas 
 tecnológicos y herramientas, 

 atendiendo a la planificación y 

 3.1. Manipular y conformar materiales para la 
 construcción de objetos o modelos, empleando 

 herramientas y máquinas necesarias (por ejemplo, 
 impresoras 3D, máquinas de corte CNC), respetando 

 las normas de seguridad y salud.  (30%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO(30%) 



 al diseño previo, construyendo 
 o fabricando soluciones 

 tecnológicas y sostenibles que 
 den respuesta a las 

 necesidades en diferentes 
 contextos. 
 (6,67%) 

 3.2. Construir estructuras y mecanismos con 
 elementos estructurales y operadores mecánicos o 
 con simuladores en base a requisitos establecidos y 

 aplicando cálculos y conocimientos científicos 
 multidisciplinares.  (35%) 

 3.3.Diseñar, calcular, montar o simular circuitos 
 eléctricos y electrónicos funcionales sencillos por 

 medio de operadores eléctricos o electrónicos para 
 resolver problemas concretos y aplicando 

 conocimientos y técnicas de medida.  (35%) 
 (8%) 

 CE. 4 Describir, representar e 
 intercambiar ideas o soluciones 

 a problemas tecnológicos o 
 digitales sencillos, utilizando 
 medios de representación, 
 simbología y vocabulario 
 adecuados, así como los 
 instrumentos y recursos 
 disponibles, valorando la 

 utilidad de las herramientas 
 digitales a la hora de 
 comunicar y difundir 

 información y propuestas. 
 (6,67%) 

 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y 
 perspectivas, aplicando criterios de normalización y 
 escalas, empleando para ello distintos recursos de 

 diseño, incluyendo las herramientas digitales de 
 diseño CAD.  (25%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 4.2.Describir y comunicar el proceso de creación de un 
 producto desde su diseño hasta su difusión, mediante 
 la elaboración de la documentación técnica asociada 
 con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas 

 y empleando los formatos y el vocabulario técnico 
 apropiados, simbología y esquemas de sistemas 

 tecnológicos.  (25%) 
 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, así como 
 las normas y protocolos de comunicación propios del 
 trabajo cooperativo, participando y colaborando de 

 forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto 
 presencial como en remoto.  (25%) 

 4.4. Debatir opiniones e intercambiar información 
 sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones 

 propuestas al crear un producto, bien sea en un 
 debate presencial o bien en redes sociales, 

 aplicaciones o plataformas virtuales, usando las 
 normas establecidas en la etiqueta digital y valorando 

 la importancia de la comunicación en diferentes 
 lenguas.  (25%  ) 

 C.E. 5 Desarrollar algoritmos y 
 aplicaciones informáticas 

 sencillas en distintos entornos, 
 aplicando los principios del 

 pensamiento computacional e 
 incorporando las tecnologías 

 emergentes, con el fin de crear 
 soluciones a problemas 
 concretos, automatizar 

 procesos y aplicarlos en 
 sistemas simples de control o 

 en robótica.  (6,67%) 

 5.1. . Describir, interpretar y diseñar soluciones a 
 problemas informáticos a través de algoritmos y 

 diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas 
 de programación de manera creativa.  (35%)  PRÁCTICAS, 

 EXÁMENES Y 
 PROYECTOS (70%) Y 

 TRABAJO DIARIO 
 (30%) 

 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos 
 dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles y otros) 
 empleando, en entornos de desarrollo, los elementos 
 de programación de manera apropiada y aplicando 

 sus herramientas de edición y módulos de inteligencia 
 artificial que añadan funcionalidades. 

 (35%) 



 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control 
 programado y robots para automatizar procesos, 

 máquinas y objetos de manera autónoma, con o sin 
 conexión a Internet. 

 (  35  %) 

 C.E.6.Identificar y resolver 
 problemas técnicos sencillos, 

 además de conectar y 
 configurar dispositivos a redes 

 domésticas, aplicando los 
 conocimientos de hardware y 
 de sistemas operativos para 

 conseguir gestionar las 
 herramientas e instalaciones 

 informáticas, de comunicación 
 de uso cotidiano.  (6,67%) 

 6.1. Conectar y configurar dispositivos, así como gestionar 
 redes locales, aplicando los conocimientos y procesos 
 asociados a sistemas de comunicación alámbrica e 
 inalámbrica con una actitud proactiva.  (20%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas 
 digitales habituales del entorno de aprendizaje y organizar la 
 información de manera adecuada, ajustándose a sus 
 necesidades y respetando la legalidad vigente.  (20%) 
 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos configurando 
 sus características en función de las necesidades 
 personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando 
 copias de seguridad y mejorando el rendimiento general del 
 equipo  (20%) 
 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes 
 sistemas de comunicación e intercambio de información 
 entre dispositivos.  (20%) 
 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando 
 componentes y funciones de los dispositivos digitales, 
 evaluando las soluciones de manera crítica y reformulando 
 el procedimiento, en caso necesario.  (20%) 

 C.E. 7. Configurar el entorno 
 personal de aprendizaje, 

 interactuando y aprovechando 
 los recursos y herramientas del 

 ámbito digital, así como 
 optimizando y gestionando el 

 aprendizaje permanente. 
 (6,67%) 

 7.1. Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, 
 configurando el entorno personal de aprendizaje 

 mediante la integración de recursos y herramientas 
 digitales, así como la red personal de aprendizaje, de 

 manera autónoma, eficaz y adecuada.  (15%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 7.2. Buscar y seleccionar información en función de 
 sus necesidades haciendo uso de las herramientas del 
 entorno personal de aprendizaje con sentido crítico y 
 de manera segura, atendiendo a criterios de validez, 

 calidad, actualidad y fiabilidad y contrastando la 
 información procedente de diferentes fuentes y 

 evaluando su pertinencia.  (27,5%) 
 7.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de 

 forma individual o colectiva, seleccionando las 
 herramientas más apropiadas para generar nuevo 

 conocimiento y contenidos digitales de manera 
 creativa.  (27,5%) 

 7.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicación 
 y plataformas de aprendizaje colaborativo, 

 compartiendo y publicando información y datos, 
 adaptándose a diferentes audiencias con una actitud 
 participativa y respetuosa al tiempo que cumpliendo 

 las normas establecidas en la etiqueta digital.  (15%) 



 7.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural 
 como de la resolución pacífica de conflictos.  (15%) 

 C.E. 8. Hacer un uso 
 responsable y ético de la 

 tecnología, mostrando interés 
 por un desarrollo sostenible, 

 identificando, de forma 
 genérica, sus repercusiones y 
 valorando la contribución de 
 las tecnologías emergentes 

 para identificar las 
 aportaciones y el impacto del 
 desarrollo tecnológico en la 
 sociedad y en el entorno. 

 (6,67%) 

 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnológica 
 en la sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su 

 historia.  (14%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 8.2. Valorar la importancia de la actividad tecnológica 
 en el desarrollo sostenible, identificando sus 

 aportaciones y repercusiones en distintos ámbitos. 
 (14%) 

 8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologías 
 emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la 

 disminución del impacto ambiental.  (14%) 
 8.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan 

 a la consecución de los Objetivos de Desarrollo 
 Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y 

 responsable de las tecnologías.  (15%) 
 8.5. Valorar críticamente la contribución de la 

 tecnología sostenible a la consecución de los ODS. 
 (15%) 

 8.6. Identificar la contribución de las mujeres a la 
 actividad tecnológica.  (14%) 

 8.7. Conocer la situación del desarrollo tecnológico en 
 Extremadura, identificando las principales actividades 

 tecnológicas de la Comunidad Autónoma.  (14%) 

 C.E. 9. Identificar y proponer 
 soluciones tecnológicas 
 eficientes e innovadoras, 

 estudiando las necesidades del 
 entorno próximo y aplicando 

 estrategias y procesos 
 colaborativos e interactivos 

 relativos a proyectos.  (6,67%) 

 9.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas 
 emprendedoras que generen un valor para la 

 comunidad, a partir de la observación y el análisis del 
 entorno más cercano, estudiando sus necesidades, 

 requisitos y posibilidades de mejora.  (25%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de 
 gestión de proyectos con una perspectiva 

 interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de 
 validación, desde la fase de ideación hasta la 

 resolución de problemas.  (25%) 
 9.3. Abordar la gestión de proyectos de forma creativa, 
 aplicando estrategias y técnicas colaborativas.  (25%) 
 9.4. Utilizar métodos de investigación adecuados para 

 la ideación de soluciones lo más eficientes e 
 innovadoras posibles.  (25%) 

 C.E. 10. Aplicar de forma 
 apropiada y segura distintas 

 técnicas y conocimientos 
 interdisciplinares utilizando 
 procedimientos y recursos 

 10.1. Analizar el diseño de un producto que ofrezca 
 respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 

 demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida 
 con un criterio ético y responsable.  (20%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 



 tecnológicos diversos y 
 adecuados en la construcción 

 de soluciones tecnológicas 
 accesibles y sostenibles que 
 den respuesta a necesidades 

 planteadas en el entorno 
 académico, familiar y social del 

 alumnado.  (6,67%  ) 

 10.2. Manejar materiales para la construcción de 
 prototipos, sistemas o modelos empleando 

 herramientas, máquinas, tecnologías de impresión 3D 
 o control numérico CNC y respetando las normas de 

 seguridad y salud.  (5%) 
 10.3. Construir estructuras y mecanismos con 

 elementos estructurales y operadores mecánicos o 
 con simuladores según los requisitos establecidos y 

 aplicando cálculos y conocimientos científicos 
 multidisciplinares.  (25%) 

 10.4. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos 
 eléctricos y electrónicos funcionales por medio de 
 operadores eléctricos o electrónicos para resolver 
 problemas concretos y aplicando conocimientos y 

 técnicas de medida.  (25%) 
 10.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando 

 en el reparto indistinto de funciones dentro de los 
 grupos de trabajo  (25%) 

 C.E. 11. Expresar, comunicar y 
 difundir ideas, propuestas o 
 soluciones tecnológicas en 

 diferentes ámbitos y 
 plataformas digitales, 

 empleando los recursos 
 disponibles y aplicando los 

 elementos y técnicas 
 necesarias para el intercambio 

 de información, mediante el 
 trabajo individual y en equipo. 

 (6,67%) 

 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo 
 en equipo de manera asertiva, empleando las 

 herramientas digitales adecuadas y utilizando el 
 vocabulario técnico, la simbología y los esquemas de 

 sistemas tecnológicos apropiados.  (35%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 30% 

 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 
 tecnológicas de manera efectiva, empleando la 

 entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación 
 adecuadas del discurso.  (35%) 

 11.3. Debatir y compartir opiniones o información 
 sobre las soluciones propuestas en redes sociales o 

 aplicaciones y plataformas virtuales usando las 
 normas establecidas en la etiqueta digital y valorando 

 la importancia de la comunicación en diferentes 
 lenguas.  (30%) 

 C.E. 12 Desarrollar soluciones 
 automatizadas a problemas 

 planteados, mediante los 
 conocimientos técnicos 

 necesarios y tecnologías 
 emergentes, diseñando, 

 simulando y construyendo 
 sistemas de control 

 programables y robóticos. 
 (6,67%) 

 12.1. Diseñar, simular, construir y controlar sistemas 
 de control automáticos programables y robots que 

 sean capaces de realizar tareas de forma autónoma, 
 aplicando los conocimientos técnicos estudiados: 

 materiales, expresión gráfica, mecánica, neumática, 
 hidráulica, electricidad y electrónica.  (50%  ) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO ( 30 

 %) 
 12.2. Integrar en la resolución de problemas 

 tecnológicos lenguajes de programación, aplicaciones 
 informáticas y tecnologías digitales emergentes como 
 la internet de las cosas (IoT), big data e inteligencia 

 artificial (IA) con sentido crítico y ético.  (50%) 
 C.E. 13. Aprovechar y emplear 

 de manera responsable las 
 13.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente 

 y autónoma mediante el uso de diferentes aplicaciones 
 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 



 posibilidades de las 
 herramientas digitales, 

 adaptándolas y 
 configurándolas en función de 
 las necesidades, mediante la 
 aplicación de conocimientos 

 interdisciplinares a la 
 resolución eficiente de tareas. 

 (6,67%) 

 y herramientas digitales.  (50%)  PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 
 13.2. Configurar debidamente las herramientas 
 digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad 
 existente y a la aplicación de los conocimientos 

 interdisciplinares adquiridos en la materia.  (50%) 

 C.E. 14. Abordar los 
 procedimientos tecnológicos, 
 teniendo en cuenta su impacto 
 en la sociedad y el entorno, 
 aplicando criterios de 
 sostenibilidad y haciendo un 
 uso ético y ecosocialmente 
 responsable de la tecnología. 
 (6,67%) 

 14.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, 
 mediante el análisis y aplicación de criterios de 

 sostenibilidad en la selección de materiales y en el 
 diseño de estos.  (20%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 
 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 
 (30%) 

 14.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y 
 en el planeta de los procesos de fabricación de 

 productos tecnológicos.  (20%) 

 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del 
 entorno, que aportan soluciones tecnológicas tales 

 como la arquitectura bioclimática o el transporte 
 eléctrico, valorando la contribución de las tecnologías 

 al desarrollo sostenible.  (20%) 
 14.4. Identificar y valorar la repercusión y los 

 beneficios del desarrollo de proyectos tecnológicos de 
 carácter social por medio de comunidades abiertas, 

 acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la 
 comunidad.  (20%) 

 14.5. Identificar las principales actividades 
 tecnológicas de la Comunidad Autónoma, valorando la 
 situación del desarrollo tecnológico en Extremadura. 

 (20%) 

 C.E. 15. Aplicar medidas 
 preventivas y correctivas 

 básicas de protección de la 
 propia salud, de los 

 dispositivos y de los datos 
 personales, desarrollando 

 hábitos propios del bienestar 
 digital en contextos formales e 

 informales.  (6,67) 

 15.1. Proteger los datos personales y la huella digital 
 generada en internet configurando las condiciones de 
 privacidad de las redes sociales y espacios virtuales 

 de trabajo.  (30%) 

 PRÁCTICAS, 
 EXÁMENES Y 

 PROYECTOS (70%) Y 
 TRABAJO DIARIO 

 (30%) 

 15.2. Configurar y actualizar contraseñas, sistemas 
 operativos y sistemas de protección informática de 

 forma periódica en los distintos dispositivos digitales 
 de uso habitual.  (30%) 

 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante 
 situaciones que representan una amenaza en la red 
 (ciberacoso, grooming, suplantación de la identidad, 
 adicción a los juegos en línea...) escogiendo la mejor 

 solución entre diversas opciones y valorando el 
 bienestar personal y colectivo.  (20%) 

 15.4. Reconocer las aportaciones de las tecnologías 
 digitales en las gestiones administrativas, siendo 
 consciente de la brecha social de acceso, uso y 



 aprovechamiento de dichas tecnologías para diversos 
 colectivos.  (20%) 

 ASPECTOS 
 INDICADORES DE 
 LOGRO 

 NIVEL I. 
 INSUFICIENTE/N 
 O CONSEGUIDO  NIVEL II. SUF.  NIVEL III. BIEN 

 NIVEL IV. 
 NOTABL 

 E 
 NIVEL V. SOB. 

 Criterios de evaluación 
 de cada una de las C.E.  No conseguido. 

 Grado de 
 consecución 
 aceptable 

 Grado de 
 consecución 
 viable. 

 Grado de 
 consecuci 

 ón alto. 

 Grado de 
 consecucion 
 muy alto. 


