Matematicas en ESO













En la siguiente tabla se muestran la calificacidn de cada una de las
competencias especificas, asi como de cada uno de los criterios de evaluacion
de las materias.

1. Modelizar Criterio de evaluacién 1.1:

y resolver |C1l1 Manejar algunas estrategias y herramientas,
problemas de |incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucion 4%
la vida de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
cotidianay |tecnologia, seleccionando la mas adecuada, segun su
de la ciencia |eficiencia en cada caso.

y la oai Criterio de evaluacién 1.2:

tecl!'\o ogla, C12 Obtener todas las soluciones matematicas de
ap’icando problemas de la vida cotidiana, asi como de la ciencia y
diferentes

- la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado. 4%
estrategias

y formas de
razonamien
to para
obtener
posibles
soluciones.

2. Verificar la | Criterio de evaluacion 2.1:

validez de las |C21 Seleccionar la solucion mas adecuada de un 4%
posibles problema en funcidn del contexto usando el

soluciones de un razonamiento y la argumentacion.

prolzlen:a, d Criterio de evaluacién 2.2:

_an ra_sdarc11 O SU 'c22 Verificar la validez de las posibles soluciones

! OC'I‘_e' ta ,I de un problema, utilizando si es preciso

mediante € herramientas digitales, asi como el error cometido, | 4%
empleo del

en su caso, valiéndose del razonamiento y la




razonamiento |argumentacion.
y la
argumentacion
individual o
colaborativamen
te.

3. Formular y |Criterio de evaluacién 3.1:
comprobar C31 Formular conjeturas y problemas de forma 4%
conjeturas o autonoma utilizando herramientas tecnoldgicas, de
problemas de forma individual o colectiva, adquiriendo con este

forma proceso nuevos conocimientos matematicos.
razonadatyd Criterio de evaluacién 3.2:

argumentada, |3 rnvestigar un problema o comprobar una
individual o

conjetura utilizando herramientas tecnoldgicas
adecuadas para simplificar el proceso, de forma 4%
individual o colectiva.

colectivament
e, con ayuda
de
herramientas
tecnoldgicas,
en contextos
matematicos y
cientificos,
generando con
ello nuevos
conocimientos
matematicos

4. Utilizar el Criterio de evaluacién 4.1:

pensamiento |C41 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
computacional problematizadas de la vida cotidiana, asi como de la 4%
de forma eficaz ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
para modelizar lcomputacional.

y resolver
situaciones de
la vida cotidiana
y del ambito de
la ciencia y la
tecnologia o
modificando, 4%
creando y
generalizando

Criterio de evaluacién 4.2:

C42 Modificar y crear algoritmos susceptibles de
resolver problemas y ser ejecutados en un sistema
computacional.




algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso
de las
matematicas.

5. Estabecer, |Criterio de evaluaciéon 5.1:

investigar y |C51 Investigar y conectar las diferentes ideas 8%
utilizar matematicas, mostrando una vision matematica
conexiones |integrada.

entre las

Criterio de evaluacién 5.2:

C52 Establecer y aplicar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas para resolver 8%
problemas en contextos matematicos.

diferentes
ideas
matematicas
determinando
vinculos entre
conceptos,
procedimiento
s, argumentos
y modelos
para dar
significado y
estructurar
el
aprendizaje
matematico

6. Descubrir |Criterio de evaluacion 6.1:
los vinculos de |[C61 Resolver problemas en situaciones diversas,

las matematicas |utilizando procesos matematicos, estableciendo y 5%
con otras aplicando conexiones entre el mundo real, otras
areas de areas de conocimiento y las matematicas.

conocimiento y
profundizar en
SusS conexiones,
interrelacionand
0 conceptos y
procedimientos,
para
modelizar,

Criterio de evaluacion 6.2:

C62 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y 5%
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.




resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad
critica, creativa
e innovadora en
situaciones
diversas

7. Representar Criterio de evaluacion 7.1:

conceptos, Representar ideas matematicas presentes en el 7%
informacion y |ambito cientifico estructurando diferentes procesos
procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
matematicos adecuadas.

seleccionando

Criterio de evaluacién 7.2:

C72 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion de la informacion cientifica, 4%
valorando su utilidad para compartir informacion.

diferentes
tecnologias,
consiguiendo asi
visualizar
ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

8. Comunicar, |Criterio de evaluacion 8.1:

de forma C81 Mostrar organizacién al comunicar las ideas
individual y matematicas presentes en contextos cientificos 7%
colectiva, empleando el soporte y la terminologia

ideas adecuados.

matematicas,
empleando el

soporte, Ia’ Criterio de evaluacién 8.2:

ter|?1|nolog|a Y C82 Reconocer y emplear el lenguaje

el rigor matematico presente en contextos cientificos, 7%
apropiados, comunicando la informacién con la precision

para adecuada.

conseguir asi
organizary
consolidar el
pensamiento
matematico




9. Identificar y Criterio de evaluacion 9.1:

gestionar las C91 Afrontar situaciones de incertidumbre,
emociones identificando y gestionando emociones y 6%
propias y aceptando y aprendiendo del error como parte
empatizar con |del proceso de aprendizaje de las matematicas.
las de los demas
al participar
activamente en
la organizacién
y realizacion del

Criterio de evaluaciéon 9.2:

C92 Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva al hacer frente a las diferentes situaciones| 6%
de aprendizaje de las matematicas, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada.

trabajo en

equipos

heterogéneos, -

aprendiendo del Criterio de evaluacion 9.3:

error como C93 Participar en tareas matematicas de forma

parte del activa en equipos heterogéneos, respetando las

proceso de emociones y experiencias de los demas, 5%
aprendizaje para | €scuchando su razonamiento, identificando las

afrontar habilidades sociales mas propicias y fomentando el

situaciones de | bienestar grupal y las relaciones saludables.

incertidumbre
gue ocurren
durante la
resoluciéon de
retos
matematicos,
perseverando en
la consecucion
de los objetivos
y disfrutando
con el
aprendizaje de
las matematicas

En cada actividad que vaya a ser evaluada, apareceran los criterios de
evaluacion competenciales que van a ser evaluados relacionados con las
preguntan que se planteen.

La calificacion de la actividad se obtendra como la media aritmética de las

lificacion n l m nci ifi que

intervengan a través de los criterios de evaluacion.

La calificacién en la materia es consecuencia de la aplicacion de los siguientes
criterios:



Se obtiene una calificacion numérica, en base a los instrumentos de
evaluacidn utilizados en los que podran incluirse los saberes basicos
evaluables de una o varias unidades didacticas.

MATEMATICAS ESO

« El 70% sera para valorar los contenidos y competencias de la asignatura
adquiridos por el alumno mediante las pruebas de evaluacion
pertinentes .

« El 20% para valorar las actividades de calculo mental y la realizacion de
los proyectos.

« EI 10 % sera para valorar el trabajo que el alumno realiza en casa, en
clase, su actitud .

REFUERZO DE MATEMATICAS 1° Y 20 ESO

« El 70% sera para valorar los contenidos y competencias de la asignatura
adquiridos por el alumno mediante las pruebas de evaluacidon
pertinentes .

« El 30 % sera para valorar el trabajo que el alumno/a realiza en casa, en
clase, su actitud .

MATEMATICAS BACHILLERATO

« El 80% sera para valorar los contenidos y competencias de la asignatura
adquiridos por el alumno mediante las pruebas de evaluacion
pertinentes .

« El 20% para valorar la realizacién de los proyectos, el trabajo que el
alumno/a realiza en casa, en clase y su actitud ante la asignatura.




TALLER EDUCATIVO DE AJEDREZ

20% Cuaderno de clase
50% Realizacion de tareas individuales y en grupo.
10% Actitud favorable hacia el aprendizaje y comportamiento.

20% Pruebas objetivas.




